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Workshop Aufgabenstellung Blatt 4 Braunau

Start Up — LEGO Mindstorm EV3

Aufgabe 1:

Baue den Berihrungssensor Aufsatz (Bauanleitung Seite 77 — 79, Online PDF Seite 62 - 68)
Entferne alle anderen Aufsatze zuerst.

Aufgabe 2:

Nun Bauen wir einen Reaktionszeitmesser, daher soll der Roboter nach 3 Sekunden einen Ton
ausgeben und daraufhin solange warten, bis der Beriihrungssensor betatigt wird. Sobald der
Beriihrungssensor betatigt wurde soll der Roboter die Zeit am Bildschirm ausgeben, die zwischen Ton
und betatigen des Sensors vergangen ist.
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Aufgabe 3:

Programmiere das Programm nun so um, das der Roboter nach ausgeben des Tones losfahrt. Nun soll
verglichen werden, wer schneller ist, Mensch oder Roboter. Dazu soll die Zeit ausgeben werden die
entweder durch betéatigen des Sensors oder einer Steintaste vergeht. Der Beriihrungssensor wird
betatigt indem der Roboter auf eine Wand zufihrt (Stelle den Roboter dazu dann ganz nah vor eine
Wand). Die Steintaste soll von dir betatigt werden.
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