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Start Up — LEGO Mindstorm EV3

Aufgabe 1:

Verwende den Roboter aus dem letzten Workshop mit Berlihrungs- und Ultraschall Aufsatz.
Kontrolliere ob noch alle Teile richtig angebracht sind und der Roboter vollstandig ist.

Aufgabe 2:

Lass den Roboter immer solange gerade ausfahren bis er ein Hindernis in weniger als 50cm
erkennt. Sobald er ein Objekt erkennt soll er um eine beliebige Gradzahl wenden.

Aufgabe 3:

ﬁ Baue den Farbsensor-Aufsatz (Bauanleitung Seite 69 — 76, Online PDF Seite 56 - 62)

Aufgabe 4:

Stop-Linie fiir deinen Roboter verwendest. Programmiere den Roboter nun so, dass er

D Suche einen Schwarzen flachen Gegenstand oder farbiges Papier, welchen/welches du als
solange geradeaus fahrt bis er eine schwarze Linie oder ein farbiges Papier erkennt.

Aufgabe 5:

Der Roboter soll nun auf 3 verschiedene Sensoren reagieren. Dem Berlihrungs-, Ultraschall
und Farbsensor. Das heilt registriert der Bertihrungssensor einen Gegenstand oder bemerkt
der Ultraschallsensor einen Gegenstand in weniger als 50cm oder der Farbsensor erkennt
eine Linie/ ein farbiges Papier, so soll der Roboter stehen bleiben.
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Aufgabe 6:

Verwende das Programm von vorhin, flige jedoch nun Téne hinzu, die erkennen lassen, was
der Roboter gerade erkannt hat.
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